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BIENVENUE SUR LE SITE DES
MENHIRS ET LANDES DE MONTENEUF !

ALY
Tu es a la fois sur un site archéologique et sur la Réserve REG LES DU J EU
Naturelle Régionale des landes et mégalithes de

Monteneuf. Ici, on protége des traces de la Préhistoire,
mais aussi les plantes et les animaux.

Munis-toi de ton livret, d’un crayon et de ton sens de observation !

AUX MENHIRS ET LANDES

DE MONTENEUF, ILY A ’| / Regarde bien autour de toi et, a I'aide du plan, essaie de retrouver
QUELQUES REGLES A les endroits ou les photographies de ton livret ont été prises.
RESPECTER : Une fois le détail repéré, retrouve la balise cachée quelques

) meétres autour de lui. Au dos de cette balise se trouve une
Merci de ne pas:

ion !

e Toucher les pierres question :

e Sortir des chemins

e Cueillir des plantes ou / Dans ton livret, pour chaque question, se trouvent plusieurs
des fleurs propositions de réponses. Entoure la bonne réponse et reléve la

lettre associée. Reporte la réponse a la fin de ton livret (page 11).

MAIS TU PEUX :

e Te promener, observer

e Réver, imaginer 3/ Il te suffira de les mettre dans le bon ordre afin de former le mot

» Poser des questions mystére. Pour vérifier tes réponses pense a repasser par l'accueil !

Tu es prét.e ? A toi de jouer ! o
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Voici un plan pour t'aider a te repérer!!
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Les croix rouges
tindiquent dans
quelle partie du
parcours tu vas
trouver les balises.
llyenad !

Le circuit fleché
t'indique (e chemin 3
suivre.
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| Reponsss |

a faire de la farine ; c'est une meule

a travailler et a polir des pierres : c'est un polissoir

a nettoyer les sabots des chevaux : c'est une rape a sabots
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¢ Avant les dinosaures.

e Au Néolithique.

e Au Moyen Age.
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e Dans du granite.

e Dans du schiste.

e Dans du gres.
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F REPONSES 3

Les archéologues au XXéme siécle. Ce sont des points de reperes pour la fouille.

Le clergé au Moyen-Age. Ce sont des points de repéres pour la destruction.
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Les Romains a I'Antiquité. Ce menhir a servi de borne milliaire (borne kilométrique). /M




e La bruyére cendrée.

e |'ajonc d’Europe.

e Le genét a balais.
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e Pour servir de repeére forestier.

e Pour décorer le chemin.

e Pour servir d'hotel a insectes.
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e Pour aider l'arbre a tenir droit debout

e Pour aider I'arbre a se nourrir de la pierre

e Pour servir d'échelle aux korrigans
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e Un amphithéatre romain

e Laroche naturelle

e Un menhir géant couché
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Atol de jouer | Récupere toutes les lettres
collectées au cours de ton exploration.
Essaie de les mettre dans (e bon ordre et

découvre le mot mystere !

- MOT MYSTERE

Pour t'aider voici quelques indices :

¢ |e mot mystere vient du grec ancien et signifie « pierre ».
e Onleretrouve a la fin du nom des deux périodes de la préhistoire.

Un peu de place pour réfléchir, écrire et noter ta réponse :

A

LETTRES MYSTERES
COLLECTEES

Quand tu penses avoir retrouvé le mot mystére, rends toi & laccueil pour valider ta réponse.

l ‘ g TES REPONSES ?
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